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SvxLinkAudio

Die Anbindung des Funkgerats erfolgt Ublicherweise Uber eine analoge Audioschnittstelle. Dazu
ist eine Soundkarte am Rechner erforderlich.

Anbindung 3,5 mm Klinke (L = "channel" 0 bei SvxLink Ublicherweise verwendet.)

Klinkenstecker

Der Audio-Abgleich ist durchaus herausfordernd, eine ausfihrliche Beschreibung findet sich in
der "man"-Page zu svxcal unter
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